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Hra se sklada z 32 kruhovych karet s obrazky skute¢nych potravin, 8 hlavnich karet se
zakladnimi chutémi: sladkou, slanou, horkou a kyselou, a Ustni rulety.

Ruleta v ustech ukazuje ¢asti jazyka, které prostfednictvim chutovych poharkl rozlisuji
rizné chuté.

Ctyfi zakladni pFichuté jsou znazornény nasledujicimi ikonami:

Sladké Slané Kyselina Bitter

Materidl karet je Setrny k zivotnimu prostredi, pochézi z udrzitelnych lesq, je tvoren vysokym
procentem recyklovaného materidlu a je 100% recyklovatelny.

Jedna se o silny, pevny, velmi odolny a kvalitni material.

DOPORUCENY VEK

Je vhodna pro déti ve véku od 3 do 8 let, ale mohou ji pouzivat i starsi déti a/nebo déti se
specidlnimi potfebami.

Jedna se o jednoduchou asocia¢ni hru, pfi které zjistite, jak funguje chutovy vjem. Pomoci
redlnych obrazkd urcite a poznate potraviny podle jejich chuti: sladké, slané, horké a kyselé.

Objevte funkci chutovych poharkd!

DIDAKTICKE CILE

- Objevovani chutovych vjem0 a funkce chutovych poharkd.

- Znét hlavni chuté: sladkou, slanou, hotkou a kyselou, a oblasti jazyka, kde se
nachdzeji.

- Rozdéleni potravin podle jejich pfevladajici chuti.

- Rozvijejte pozornost a soustfedéni.

- Obohatit slovni zasobu.
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HERNI SYSTEM

SEZNAMIT SE S OBRAZKY NA KARTACH

Pred za¢atkem hry doporucujeme prohlédnout si a popsat obrazky na kartach.

KOOPERATIVNI VERZE
Materidl: Materidl: Ustni ruleta, kruhové karty s potravinami a hlavni karty na strané s jednou
pfichuti.

1. Nasadte Sipku na ruletu.

2. Oddélte hlavni karty od potravinovych karet.

3. Otocte viechny karty jidla licem nahoru.

4. Stfidavé, pocinaje nejmladsim hracem, otacejte Sipkou na ruleté, najdéte
potravinu s pfichuti uvedenou Sipkou a polozte ji na hlavni kartu pfislusné pfichuté.

6. Poté kartu s jidlem otocte a zkontrolujte pomoci ikony, zda je asociace spravna.
Pokud tomu tak neni, vratte kartu jidla licem nahoru doprostred stolu.
Pokud je karta spravné, nechte ji na misté licem nahoru.
7. Pfedejte tah dalSimu hradi.
Pokud 3ipka rulety roztodi pfichut, ktera jiz nema ve stfedu stolu Zadné karty
s jidlem, je na fadé dalsi ucastnik.
8. Hra kon¢i, jakmile uprostred stolu nejsou zadné dalsi karty s jidlem a na strané s
jednou pfichuti je dokonéeno viech 8 hlavnich karet.
KONKURENCNI VERZE
Materidl: Materidl: Ustni ruleta, kruhové karty s jidlem a hlavni karty na strané se ctyimi
pfichutémi.
1. Nasadte Sipku na ruletu.

2. Oddélte hlavni karty od karet s jidlem a rozdélte hlavni karty mezi hrace. Pokud je
hracd vice nez 8, mohou hrat ve dvojicich nebo v tymech.

3. V3echny karty potravin polozte licem nahoru doprostied stolu.

4. Stiidejte se, pocinaje nejmladsim hracem, otacejte Sipkou na ruleté, najdéte
potravinu s pfichuti uvedenou Sipkou a umistéte ji vedle odpovidajici pfichuté na
hlavni karté.

5. Poté kartu s jidlem otocte a zkontrolujte pomoci ikony, zda je asociace spravna.
Pokud tomu tak neni, polozte jidlo opét doprostied stolu licem nahoru.
Pokud je spravna, nechte kartu na misté licem nahoru.

6. Predejte tah dalSimu hraci.

Pokud Sipka rulety roztocdi pfichut, kterd jiz nema zadnou kartu jidla
uprostied stolu, nebo prichut, kterou jiz hrd¢ na své hlavni karté doplnil,
prechazi tah na dalsiho hrace.

7.Vyhrava hréa¢, kterému se jako prvnimu podafi doplnit hlavni kartu o viechny Ctyfi
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pfichuté.
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