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OBSAH 
Hra se skládá z 32 kruhových karet s obrázky skutečných potravin, 8 hlavních karet se 
základními chutěmi: sladkou, slanou, hořkou a kyselou, a ústní rulety. 

Ruleta v ústech ukazuje části jazyka, které prostřednictvím chuťových pohárků rozlišují 
různé chutě. 

Čtyři základní příchutě jsou znázorněny následujícími ikonami: 
 

        

Sladké Slané Kyselina Bitter 
 

Materiál karet je šetrný k životnímu prostředí, pochází z udržitelných lesů, je tvořen vysokým 
procentem recyklovaného materiálu a je 100% recyklovatelný.  

Jedná se o silný, pevný, velmi odolný a kvalitní materiál.  

DOPORUČENÝ VĚK 
Je vhodná pro děti ve věku od 3 do 8 let, ale mohou ji používat i starší děti a/nebo děti se 
speciálními potřebami.  

Jedná se o jednoduchou asociační hru, při které zjistíte, jak funguje chuťový vjem. Pomocí 
reálných obrázků určíte a poznáte potraviny podle jejich chuti: sladké, slané, hořké a kyselé.  

Objevte funkci chuťových pohárků! 

DIDAKTICKÉ CÍLE 
 

- Objevování chuťových vjemů a funkce chuťových pohárků. 
- Znát hlavní chutě: sladkou, slanou, hořkou a kyselou, a oblasti jazyka, kde se 

nacházejí. 
- Rozdělení potravin podle jejich převládající chuti. 
- Rozvíjejte pozornost a soustředění. 
- Obohatit slovní zásobu. 
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HERNÍ SYSTÉM  

SEZNÁMIT SE S OBRÁZKY NA KARTÁCH 

Před začátkem hry doporučujeme prohlédnout si a popsat obrázky na kartách.  

KOOPERATIVNÍ VERZE 

Materiál: Materiál: ústní ruleta, kruhové karty s potravinami a hlavní karty na straně s jednou 
příchutí. 

  1. Nasaďte šipku na ruletu. 

2. Oddělte hlavní karty od potravinových karet. 

3. Otočte všechny karty jídla lícem nahoru. 

4. Střídavě, počínaje nejmladším hráčem, otáčejte šipkou na ruletě, najděte 
potravinu s příchutí uvedenou šipkou a položte ji na hlavní kartu příslušné příchutě.  

6. Poté kartu s jídlem otočte a zkontrolujte pomocí ikony, zda je asociace správná.  

Pokud tomu tak není, vraťte kartu jídla lícem nahoru doprostřed stolu.  

Pokud je karta správně, nechte ji na místě lícem nahoru.  

7. Předejte tah dalšímu hráči.  

Pokud šipka rulety roztočí příchuť, která již nemá ve středu stolu žádné karty 
s jídlem, je na řadě další účastník.  

8. Hra končí, jakmile uprostřed stolu nejsou žádné další karty s jídlem a na straně s 
jednou příchutí je dokončeno všech 8 hlavních karet.  

KONKURENČNÍ VERZE 

Materiál: Materiál: ústní ruleta, kruhové karty s jídlem a hlavní karty na straně se čtyřmi 
příchutěmi. 

 1. Nasaďte šipku na ruletu. 

2. Oddělte hlavní karty od karet s jídlem a rozdělte hlavní karty mezi hráče. Pokud je 
hráčů více než 8, mohou hrát ve dvojicích nebo v týmech.  

3. Všechny karty potravin položte lícem nahoru doprostřed stolu. 

4. Střídejte se, počínaje nejmladším hráčem, otáčejte šipkou na ruletě, najděte 
potravinu s příchutí uvedenou šipkou a umístěte ji vedle odpovídající příchutě na 
hlavní kartě. 

5. Poté kartu s jídlem otočte a zkontrolujte pomocí ikony, zda je asociace správná.  

Pokud tomu tak není, položte jídlo opět doprostřed stolu lícem nahoru.  

Pokud je správná, nechte kartu na místě lícem nahoru. 

6. Předejte tah dalšímu hráči.  

Pokud šipka rulety roztočí příchuť, která již nemá žádnou kartu jídla 
uprostřed stolu, nebo příchuť, kterou již hráč na své hlavní kartě doplnil, 
přechází tah na dalšího hráče.  

7. Vyhrává hráč, kterému se jako prvnímu podaří doplnit hlavní kartu o všechny čtyři 
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příchutě.  


